
程式語言一(3)、程式語言二(3)
30 30 40

第一學年 第二學年 第三學年 第四學年

計算機概論(3)
10 30 30 30

院必修 系必修科目 系選修科目

未來發展
升學進修

(國內外研究所)
資訊管理
資訊科學
休閒管理
企業管理
等等

資訊應用從業人員

網頁設計師
硬體維修員
軟體工程師
資訊人員
銷售員
等等

網路應用從業人員
網路規劃設計師
系統驗證工程師
專案軟體管理師

網管人員
ERP資訊專員

等等

一般管理工作者

初中階管理幹部

休閒產業從業人員

房客務幹部
休閒產業專案管理人

等等

網頁設計(3)
20 50 30

系統分析與設計(3)
20 40 30 10

管理資訊系統(3)
10 30 20 30

資料庫管理系統(3)
10 40 30 20

UNIX系統實務(3)
10 30 20 40

資訊安全管理(3)
15 25 30 30

互動式網頁設計(3)
10 50 20 20

POS系統(3)
50 20 20 10

休 閒 事 業 經 營 模 組

專案管理(3)
40 20 20 20

數位影像處理(3)
20 40 20 20

電腦網路管理(3)
10 40 20 30

地理資訊系統(3)
40 20 20 20

1.
休
閒
事
業
管
理
能
力

2.
資
訊
系
統
開
發
能
力

3.
整
合
創
新
能
力

4.
職
場
就
業
實
務
能
力

基本素養與核心能力

通 識 教 育 基 礎 核 心 課 程 12 學分
通 識 教 育 博 雅 核 心 課 程 12 學分

通 識 教 育 博 雅 深 化 課 程 6 學分

基 礎 課 程

10 60

經濟學(3)
10 20

資訊倫理(2)
100

資料結構(3)
10 50 10 30

多媒體製作(3)
20 50 30

10

企業資源規劃(3)
20 50 30

專業實習(8)
20 10 70

無線通訊網路(3)
30 70

電子商務(3)
55 25 20

計算機網路(3)
30 70

行銷管理(3)
70 1020

物流管理(3)
60 30 10

服務管理(3)
80 20

客戶關係管理(3)
60 30 10

知識管理(3)
60 30 1070 20 10

消費者行為(3)

財務管理(3)
60 10 30

管理學(3)
40 10 4010

會計學(3)
60 10 2010

統計學(3)
60 20 1010 30 20 3020

10 30

60 20 20

資訊管理概論(3)
60

休閒遊憩概論(3)
80 10 10

管理數學(3)

專題製作一(2)、二(2)

資 訊 管 理 應 用 模 組

資 訊 科 技 應 用 模 組

供應鏈管理(3)
70 2010

企業研究方法(3)
50 103010

人力資源管理(3)
60 30
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